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A MARCA

A marca do jogo Mechanines
Foi construida a partir dos
conceitos e valores do jogo e
SuUa gameplay afim de
transmitir sua esséncia em
Formato visual.

Portanto, € de extrema
importancia seguir as
diretrizes apontadas neste
manual para manter a
consisténcia das aplicactes
graficas da marca.

Ao lado vemos a versao
principal / primaria /
preferéncial do logotipo, que
deve ser usada sempre com
prioridade. Ela Funciona
melhor em Fundos brancos,
tons neutros ou pretos.

ECHANING

&




VARIACOES

0 logo também pode ser
aplicado de Formas variadas
que ajudam a preservar o
visual e esséncia da marca
independente do contexto em
que € aplicado.

0 uso de aplicacbes em cores
diferentes, por exemplo,
permite explorar o lado
cadtico e divertido do
gameplay do jogo.

As versdes monocromaticas
também podem ser variadas
COMm 0s tons de branco e
preto proprios da paleta da
marca, para que fFiguem
correspondentes a identidade
visual.

ECHANINGS

TOWER Y@y DEFENSE

PECHANINGS
P/ECHANINGS

Verséo com Outline

Deve ser usada para Fundos
mais complexos.

ECHANINGS

TOWERK WDEFENSE

Monocromatica POSITIVA

Para quando se é necessario a
impressao ou reproducao limitada.

ECHANINGS

TOWER {§y DEFENSE

Monocromatica NEGATIVA

Para usos limitados de reproducao ou
Fundos demasiado escuros.

ECHANINGS

TOWER @y DEFENSE

Versdo com Transparéncio

Flexivel na aplicacao em diversos fundos, podendo
variar entre as cores da paleta.

TOWER Q¥ DEFENSE



VERSAO
SECUNDARIA

A versao secundaria deve ser
aplicada quando nao For
possivel aplicar o logo em seu
Formato preferencial.

Ela tem como caracteristicas
a simplificacao do logo,
desprovido de sua tagline, e o
Formato mais horizontal,
assim permitindo maior
Flexibilidade na reducao e
aplicacao em espacos

& /EUAANINS

GAULINSS  ZECHANNS

Formas de variacao do logo.




AREA DE RESPIRO /
REDUCAO MAXIMA

A area de respiro € o espaco
gue protege a marca dos
demais elementos. Ele deve
ser sempre respeitado na
hora de aplicar o logo para
garantir sua legibilidade e
impacto visual, evitando que
perca seu destaque ou seja
mal-interpretado.

E também necessario ter
Cuidado ao reduzir o logo, pois '

deve-se respeitar sua e
reducao maxima para que ele

possa ser legivel /

interpretavel mesmo em A HANTINGS
tamanhos pequenos. -
f i
25mm

(295px)



APLICACOES
EM FUNDOS

Aqui temos alguns exemplos
de aplicacftes em Fundos
externos a identidade visual
da marca.

Deve-se SE'FI‘IDFE' levar em

Conta o contraste

logotipo F ndo,

legibilidade, peciFical;ElES
h

de produgao na hora de criar
aaaaa binacdes.
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Uso5S S
INCORRETOS

TOWER Q¥ DEFENSE

_ NAO redimensionar NAO trocar as cores
Como toda marca, € de

grande iITIDDFtéFICiEI ter o E preciso seguir a paleta de cores

Deve-se sempre manter as proporcdes

_ originais do logo. estabelecida para a marca.
Cuidado necessario para
manter a consisténcia de seu
visual na hora de replica-la. N

Aoqui vemos alguns exemplos
de como NAO aplicar a marca
ou modifica-la para aplicacao.

WECHANNS

@ 1

NAO girar NAO alterar os eclementos

0 logo deve sempre estar na horizontal em 0Os elementos do logo devem sempre
angulo reto. seguir de acordo com suas variacoes.

N

AN \

< @ X

NAO trocar a fonte

A tipografia do logo deve seguir a paleta
tipografica da marca e nunca ser alterada.

NAO aplicar efeitos de distorgdo

A marca nao deve ser sujeita a distorces
de diferentes tipos.

NAO adicionar elementos

Apenas 0s elementos originais de cada
variacao devem compor o logo.



PALETA DE CORES

0 visual da marca € composto
em grande parte pela escolha
de cores, selecionadas para

transmitir a esséncia do jogo.

A paleta de Mechanines
apresenta uma combinacao
vibrante para variactes
coloridas, e um gradiente
metalico Feito a partir de tons
de cinzas, cores inspiradas
pelos personagens e modelos
do jogo.

Estas mesmas cores podem
ser utilizadas em Fundos, e no
Caso de necessitar de tons
mais leves, podem ter a
Opacidade reduzida a 30 7.
para obter tons secundarios.

R255 G66 Bl22 R148 G143 B184

COM88 Y27 KO cHY MU3 Y9 KO

HFFU27A HOUBFB8

RS1 G882 B125
€72 M73 ¥27 K10
#5B85270

GRADIENTE

R250 G255 B255
CO MO VO KO
HFAFFFF

R36 G21 BUY

€77 M8Y ¥51 K67

H2U152C




PALETA
TIPOGRAFICA

Assim como a paleta de cores,
a paleta tipografica é
selecionada para representar
a essEncia da marca a partir
do texto.

Para o logo Foi selecionada a
Fonte Tektur Bold, e para a
tagline Foi selecionada a Fonte
Righteous, ambas em caixa
alta.

TEKTUR BOLD

Tipografia Logo

RIGHTEOUS

Tipografia Auxilior
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